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Zusammenfassung
Dieses Dokument enthdlt einen Leitfaden fiir den CREAMS-Studentenworkshop und einen
personalisierten Virtual-Reality-Editor.

Studentische Werkstatt
In der Benutzeroberflache der Workshops der Studierenden kénnen die Studierenden auf eine Vielzahl

von Tools zugreifen, um ihre Kunstwerke und Medien zu verwalten sowie Ausstellungen zu erstellen
und zu verwalten.

Ausstellungen.

Die Benutzeroberfliche der Hauptausstellungen (Abbildung 1) fasst die Hauptausstellungen
zusammen, denen der Student zugewiesen wurde, einschlieRlich Details zu den Ausstellungen sowie
Aktionsschaltflachen zum Bearbeiten hauptsachlich der Ausstellungen.

Exhibitions

Virtual Reality Exhibitions

Exhibition Title Space Start Date End Date Actions

Augemented Reality Exhibitions

Exhibition Title Start Date End Date Actions
AR Outdoor Exhibition Sept. 15, 2024 Sept. 22, 2024

Mixed Reality Exhibitions

Exhibition Title Start Date End Date Actions
MR Exhibition Sept. 15, 2024 Sept. 22, 2024

Abbildung 1. Benutzeroberflache der Ausstellung.

Dartber hinaus erméglicht der Artworks Manager den Studierenden, sowohl zweidimensionale
(2D) als auch dreidimensionale (3D) Kunstwerke hochzuladen, anzusehen und zu bearbeiten.

Schritt 1: Offnen Sie den Artworks-Manager

- Melden Sie sich beim CREAMS Online Dashboard an.
- Wahlen Sie im Hauptmen die Option Artworks-Manager aus.

Schritt 2: Uberpriifen Sie Ihre Kunstwerke

- Die Hauptseite ist in zwei Bereiche unterteilt: 2D-Kunstwerke und 3D-Kunstwerke.
- Jeder Abschnitt listet alle Kunstwerke auf, die Sie hochgeladen haben, und zeigt Titel,
Miniaturansicht und Upload-Datum an.

Schritt 3: Laden Sie ein neues Kunstwerk hoch

- Klicken Sie auf 2D-Grafik hochladen (fiir Bilder) oder 3D-Grafik hochladen (fir Modelle).
- Wahlen Sie im Dialogfeld zur Dateiauswahl Ihre Grafikdatei aus und klicken Sie auf Offnen.



- Warten Sie auf die Bestatigungsmeldung fiir den Upload.
Schritt 4: VVorhandenes Kunstwerk anzeigen

- Klicken Sie im entsprechenden Bereich auf die Miniaturansicht des Bildmaterials.
- Bei 2D-Grafiken wird eine Bildvorschau angezeigt.
- Bei 3D-Kunstwerken wird der integrierte 3D-Viewer

Artworks

Two Dimensional (2D) Artworks

Add New 2D Artwork

Artwork Name Actions

5 20 Atwork

Three Dimensional (3D) Artworks

Add New 3D Artwork

Artwork Name Actions

Abbildung 2. Liste von zweidimensionalen und dreidimensionalen Kunstwerken.

Artworks

Artwork Title *

Artwork *

Browse...  No file selected

Data Type *
Image (png, jpeg) >

Year
Height Width Depth

Technique

Terms for Personalization and Recommendation
Art terms inspired by TATE

Spatial context terms

-

Abbildung 3. Erstellung von zweidimensionalen Kunstwerken.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um der CREAMS-Plattform ein neues 3D-Kunstwerk
hinzuzuftgen.



Schritt 1: Geben Sie die Details des Kunstwerks ein

- Navigieren Sie zu 3D-Grafik erstellen (Abbildung 4)

- Fullen Sie die folgenden Felder aus, um die Konsistenz mit 2D-Uploads zu gewahrleisten:

Titel
Miniaturbild
Datentyp

o O O O O

Verwendete Technik

o Wahlen Sie den 3D-Artwork-Typ aus.
Wahlen Sie ein unterstiitztes Dateiformat aus: . GLB. GLTF oder . OBJ (Abbildung 5).

Jahr, Hohe, Breite, Tiefe

- Flgen Sie relevante Keywords/Tags hinzu, um personalisierte Empfehlungen zu ermoglichen.

Schritt 2: 3D-Dateien hochladen

Klicken Sie auf dem Upload-Bildschirm (Abbildung 6) auf Select Files.

Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Hochladen der Datei fortzufahren.

- Hangen Sie alle notwendigen Assets (3D-Modell, Textur-Maps usw.) an.

- Vergewissern Sie sich, dass jede Datei die Plattformanforderungen erfillt.

- Klicken Sie auf Hochladen.

- Sobald der Upload erfolgreich war, wird eine Bestadtigungsmeldung angezeigt.

Artworks

Artwork Title

Artwork Thumbnail *

Browse...  No file selected.

Data Type *
Year
Height Wwidth

Technique

Terms for Personalization and Recommendation
Art terms inspired by TATE

Spatial context terms

Depth

Abbildung 4. Erster Schritt zur Erstellung eines dreidimensionalen Kunstwerks.



Data Type *

GLB
.GLTF
.0OBJ

Abbildung 5. Die CREAMS-Plattform unterstitzt derzeit das Hochladen von dreidimensionalen
Kunstwerken in . GLB. GLTF und . OBJ-Formate.

Three Dimensional Artwork

3D Aphrodite

Existing associated media:

» Media ID: {b3201a48722434183a9f8755f94774c
Original File Name: glb
File Source: media/threed files/fb3201a48722434f8339f8755f94774c/model.glb

» Media ID: fb3201248722434183a0f8755f94774c
Original File Name: jpg
File Source: media/threed files/fb3201a48722434f83a9f8755f94774c/tex w0 v0 diffusejpg

» Media ID: fb3201a48722434183a9f8755f94774c
Original File Name: jpg
File Source: media/threed _files/fb3201a48722434f83a9f8755f94774¢/tex u0_v0_normal jpg

Add files for 3D:

Browse...  No files selected. Upload files for 3D

Abbildung 6. Die Schilerinnen und Schiiler kénnen jede Datei hochladen, die flr das dreidimensionale

Kunstwerk relevant ist.

Personalisierter Kunststudenten-Workshop - Editor fur virtuelle Realitat (VR)
Der Virtual-Reality-Editor von CREAMS ist eine webbasierte Anwendung, die es den Schulern

ermoglicht, personalisierte Virtual-Reality-Ausstellungen auf der Grundlage der {ber den
Kunstwerkmanager hochgeladenen Kunstwerke zu erstellen.

Gestalten Sie Ihren Ausstellungsraum

- Klicken Sie auf einen leeren Leinwandblock, um einen Raum hinzuzufigen.
- Der erste Raum wird zum Standard-Startpunkt (hervorgehoben).

- Klicken Sie erneut auf einen Block, um ihn zu entfernen oder als Ausgangspunkt festzulegen.



Modular Space Creation

Click on the following canvas to create a 3D space for your exhibition. The first room you create is by default the starting point of your exhibition and its marked with a different color.
You can click on a block to remove it or make it the starting point (if there is no starting point). You cannot proceed without a starting point.

. Cance'

Verwenden der Editor-Panels/Registerkarten
Der Bildschirm unterteilt sich in zwei Bereiche:

- Links: Live-3D-Ansicht lhrer Ausstellung

Abbildung 7. Modulare Raumgestaltung fir eine Ausstellung.

- Rechts: Toolset mit Registerkarten fir die Bearbeitung

CREAMS Virtual Reality Editor ; Exit

Demo Exhibition

Save data and go to VR Exhibition

Selected wall: none
Selected Element:

30 Aphrodite (three-d-artwork-aframe-1) ~
Toggle all associsted material  Stop al videos

Room Artworks Labels Videos Adjustments
Please select an element to make adjustments.

size Handling

Resize Objects
o

Rotate Objects

5

Positioning Object

Spatlights

Visitor Mode

Abbildung 8. Hauptansicht des VR-Editors und der Tools zum Bearbeiten und Verwalten von

Elementen der Ausstellung.



Raum-Tools

- Wahlen Sie die Registerkarte Raum aus.
- Andern Sie die Einstellungen fir Wand, Decke, Boden und Umgebungslicht.

Selected wall: none
Selected Element:
2D Artwork (two-d-artwork-aframe-1) ~

Toggle all associated material ~ Stop all videos

Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode

Room Colors

Ceiling Color
#FFFFFF

Wall Color
#FFFFFF

Floor Color

#BBBBBB

Ambient Light
Ambient Light Intensity

Ambient Light Color

#FFFFFF

Abbildung 9. Werkzeuge zum Bearbeiten der raumbezogenen Attribute.

Artwork-Werkzeuge

- Wahlen Sie Kunstwerke aus.

- Wahlen Sie ein 2D- oder 3D-Kunstwerk aus der Liste aus.

- Klicken Sie auf eine Wand, um sie zu platzieren, oder aktivieren Sie "Als verknipftes Material
hinzufigen" und klicken Sie dann auf ein vorhandenes Bildmaterial.



Selected wall: none
Selected Element:

3D Aphrodite (three-d-artwork-aframe-1) ~

Toggle all associated material ~ Stop all videos
Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode

Add artwork as associated material

2D Artworks
Artwork Name Actions
2D Artwork
3D Artworks
Artwork Name Actions

E 3D Aphrodite

Abbildung 10. Tools zur Verwaltung und Zuordnung von Kunstwerken zur Ausstellung.

Beschriftungs-Werkzeuge

- Wahlen Sie Beschriftungen aus.
- Geben Sie lhren Text ein und klicken Sie dann auf eine Wand, um ihn anzuhdngen oder als mit
einem Bildmaterial verknUpft hinzuzufigen.

Selected wall: none
Selected Element:

3D Aphrodite (three-d-artwork-aframe-1) N

Toggle all associated material ~ Stop all videos
Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode

Add label as associated material

Please select the wall for which you would like to add a label.

Demo Exhibition Add Label

Abbildung 11. Tools zum Verwalten und Zuweisen von textuellen Informationen (Beschriftungen) zur
Ausstellung.

Medientools

Wahlen Sie Medien aus.

Wahlen Sie ein Video aus und klicken Sie auf eine Wand, um sie einzubetten oder als verknipft
mit einem Kunstwerk hinzuzufigen.



Selected wall: none
Selected Element:

Toggle all associated material ~ Stop all videos
Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode

Add video as associated material

Videos
Name Video Actions
Demo Video
Abbildung 12. Tools zum Verwalten und Zuweisen von Videos zur Ausstellung.
Anpassungswerkzeuge

- Wahlen Sie Anpassen aus.
- Wabhlen Sie ein Element aus (Uber das Dropdown-Meni oder durch Anklicken).
- Andern Sie die GroRe, drehen Sie sie und positionieren Sie sie nach Bedarf.

Selected wall: none
Selected Element:
3D Aphrodite (three-d-artwork-aframe-1) ~

Toggle all assodated material ~ Stop all videos
Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode
Please select an element to make adjustments.

Size Handling
Resize Objects

0.1 Scale Up  Scale Down
Rotate Objects

0.1 Rotate Up Rotate Down Rotate Right Rotate Left

Positioning Object
A

Delete Element

Abbildung 13. Werkzeuge zum Bearbeiten und Anpassen von Elementen (Kunstwerke,

Beschriftungen, Videos, zugehoriges Material), die der Ausstellung zugewiesen wurden.

Spotlight-Werkzeuge

- Wahlen Sie Spotlights aus.

10



- Klicken Sie auf eine Wand, um ein Spotlicht hinzuzufiigen, und passen Sie dann Farbe,
Intensitat, Winkel und Position an.

- Entfernen Sie ein Spotlight Gber die Liste der zugewiesenen Spotlights.

Selected wall: none
Selected Element:
Demo Exhib (label-1) ~

Toggle all associated material ~ Stop all videos
Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode

Please select the wall on which you would like to add a spotlight.

List of Spotlights

spotlight-1 (wall: wall-up-0) v

Spotlight Tools
Spotlight Color

#FFFFFF
Intensity Angle Penumbra
L @ @
Rotate Spotlight
0.1 Rotate Up Rotate Down Rotate Right Rotate Left

Position Spotlight

A T I < =
Delete Spotlight

Abbildung 15. Werkzeuge zum Zuweisen und Bearbeiten von Spotlights in der Ausstellung.

Besucher-Modus

- Schalten Sie den Besuchermodus um, um interaktive Funktionen (Ein-/Ausblenden von
zugehorigen Inhalten, Abspielen/Anhalten von Videos) zu testen, wie es ein Besucher tun
wirde.

11



Selected wall: none
Selected Element:
Demo Exhib (label-1) ~

Toggle all associated material ~ Stop all videos

Room Artworks Labels Videos Adjustments Spotlights Visitor Mode

Visitor Mode

While in visitor mode, you may perform the following actions as a visitor would be.

1. Show or hide associated material by clicking on an artwork that has media/text associated to it
2. Start/stop videos by clicking on them

Abbildung 16. Besuchermodus, in dem der Schiiler die Funktionalitat testen kann, wie es ein Besucher

tun wirde.
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